Вопросы и ответы к зачету по правилам волейбола 
предсезонного семинара Чемпионата города
на основе Официальных волейбольных правил 2017-2020
1. Дать определение игрового поля. Минимальные размеры свободной зоны и свободного игрового пространства над игровым полем для обычных соревнований. 

Перечислить все зоны и места, упомянутые в правиле 1. 
Игровое поле включает игровую площадку и свободную зону. 

Оно должно быть прямоугольным и симметричным.

Игровая площадка представляет собой прямоугольник размерами 18 х 9 метров, окруженный со всех сторон свободной зоной шириной минимум 3 метра.

Свободным игровым пространством является пространство над игровым полем, которое свободно от любых препятствий. 

Минимальная высота свободного игрового пространства над игровым полем составляет 
7 метров от игровой поверхности.

Свободная зона

Передняя зона
Зона подачи 
Зона замены 
Зона Замещения Либеро 
Место разминки 
Место удаленных 
2. Высота сетки для мужчин и женщин. В каких местах измеряется высота сетки? 

Допускается ли разная высота сетки в различных местах ее измерения? 
Верхний край сетки устанавливается на высоте 2,43 м для мужчин и 2,24 м для женщин. 

Высота сетки измеряется в середине игровой площадки. Высота сетки (над двумя боковыми линиями) должна быть совершенно одинаковой и не должна превышать официальную высоту более чем на 2 см.

3. Ширина верхней и нижней горизонтальных лент сетки. Ширина боковой ленты. 

Длина и диаметр антенны. Высота стоек сетки. 
Верхний край сетки формирует горизонтальная лента шириной 7 см.

Внизу сетки имеется другая горизонтальная лента шириной 5 см.

БОКОВЫЕ ЛЕНТЫ 
Их ширина 5 см и длина 1 м, и они считаются частью сетки.

АНТЕННЫ 
 Антенна представляет собой гибкий стержень длиной 1,80 м и диаметром 10 мм.

СТОЙКИ 
Высота стоек 2,55 м. 

4. Точные параметры мячей: вес, окружность, давление. 
МЯЧИ 
 Его окружность 65-67 см и его вес 260-280 г. 
 Его внутреннее давление должно быть от 0,30 до 0,325 кг/кв.см. 

5. Что включает в себя форма игрока? Что включает в себя экипировка игрока? 

Размер номера игрока на груди и на спине? Размер капитанской полоски? Какие 

предметы запрещено носить игроку? 
ЭКИПИРОВКА 
 Экипировку игрока составляют футболка, трусы, носки (форма) и спортивная обувь. 

Номер должен быть высотой минимум 15 см на груди и минимум 20 см на спине. 
Капитан команды должен иметь на его/ее футболке полоску 8 х 2 см, подчеркивающую номер на груди. 

Игроку запрещено носить:

- форму, цвет которой отличается от цвета формы других игроков (за исключением игроков Либеро), и/или без официальных номеров;
- предметы, которые могут привести к травме или дать искусственное преимущество;
- игроки могут носить очки или линзы на свой собственный риск.
6. Когда и о чем может спрашивать игровой капитан судей? На что может запрашивать разрешение игровой капитан? Может ли игровой капитан запрашивать тайм-ауты и замены? 
Когда мяч находится вне игры, только игровому капитану разрешено обращаться к судьям: 

- спрашивать разъяснение применения или интерпретации Правил и представлять просьбы или вопросы своих партнеров. Если игровой капитан не согласен с разъяснением 1-го судьи он может опротестовать это решение и немедленно сообщить 1-му судье, что он резервирует право записать официальный протест в протокол по окончании матча; 

запрашивать разрешение: 
 а) сменить всю или часть экипировки, 
 б) проверить расстановки команд, 
 с) проверить пол, сетку, мяч и т.д., 
- в отсутствие тренера запрашивать тайм-ауты и замены.

7. Что делает капитан команды в КОНЦЕ МАТЧА? 
В КОНЦЕ МАТЧА капитан команды: 
- благодарит судей и подписывает протокол, подтверждая результат; 

- если 1-ый судья был в должное время уведомлен, может подтвердить и записать в протокол официальный протест касающийся применения или интерпретации Правил судьей.

8. Что делает тренер ВО ВРЕМЯ МАТЧА? 
ВО ВРЕМЯ МАТЧА тренер: 
- перед каждой партией дает 2-му судье или секретарю должным образом заполненную и подписанную карточку(и) расстановки, 

- сидит на скамейке команды ближе всех к секретарю, но может покинуть ее, 

- запрашивает тайм-ауты и замены, 

- может, как и другие члены команды, давать инструкции игрокам на площадке. Тренер может давать эти инструкции, стоя или двигаясь в пределах свободной зоны перед скамейкой своей команды от продолжения линии атаки до места разминки, не 

мешая и не задерживая матч.

9. Когда и каким образом помощник тренера может принять на себя функции тренера? 
ПОМОЩНИК ТРЕНЕРА 
 Помощник тренера сидит на скамейке команды, но не имеет права вмешиваться в матч. 

 Если тренер должен покинуть свою команду по любой причине, включая санкцию, но, исключая выход на площадку в качестве игрока, помощник тренера может принять на себя функции тренера на время его отсутствия, когда это подтверждено судье игровым капитаном.
10. Что такое Розыгрыш и Состоявшийся розыгрыш? 
 Розыгрышем является последовательность игровых действий с момента удара при выполнении подачи подающим до того, как мяч выйдет из игры. 
Состоявшимся розыгрышем является последовательность игровых действий, в результате которых присуждается очко.
Это включает:

- наложение Замечания;

- потерю подачи вследствие удара на подаче выполненного по истечении лимита времени.
11. В каких случаях команда объявляется «не явившейся»? Каковы последствия для 

этой команды? 
 Если команда отказывается играть после требования сделать это, она объявляется не явившейся и проигрывает матч с результатом 0-3 в матче и 0-25 в каждой партии. 

 Команда, которая без уважительных причин не выходит вовремя на игровую площадку, объявляется не явившейся и проигрывает матч с результатом 0-3 в матче и 0-25 в каждой партии.
12. В каком случае командам предоставляется раздельная разминка? 
Если любой из капитанов просит о раздельной (последовательной) официальной разминке на сетке, то команды могут делать это:

- если команды предварительно имели игровую площадку в своем распоряжении, то 3 минуты каждая,

- если нет, то 5 минут каждая.

В случае последовательных разминок, первой разминается на сетке команда, которая подает первой.

13. Как поступают при несоответствии между позициями игроков на площадке и карточкой расстановки? 
При несоответствиях между позициями игроков на площадке и карточкой расстановки поступают следующим образом: 

- Если такое расхождение обнаружено до начала партии, то позиции игроков должны быть поправлены в соответствии с карточкой расстановки - санкция за это не налагается. 

- Когда до начала партии на площадке выявлен игрок, не зарегистрированный в карточке расстановки на эту партию, данный игрок должен быть сменен в соответствии с карточкой расстановки - санкция за это не налагается. 

- Однако, если тренер желает оставить такого не записанного игрока(ов) на площадке, то он должен запросить обычную замену(ы), используя соответствующий жест, которая(ые) должна быть записана затем в протокол.

- Если несоответствие позиций игроков позициям в карточке расстановки обнаружено позже, команда, совершившая ошибку, должна вернуться к правильным позициям. Очки соперника сохраняются, и, кроме того, соперник получает очко и последующую подачу. Все очки, набранные совершившей ошибку командой с точно определенного момента совершения ошибки до момента ее обнаружения, аннулируются.
- Когда на площадке выявлен игрок, который не записан в списке игроков в протоколе, очки соперника сохраняются и, кроме того, соперник получает очко и подачу. Совершившая ошибку команда теряет все очки и/или партии (0:25, при необходимости), полученные с момента, когда незарегистрированный игрок вышел на площадку, и должна представить исправленную карточку расстановки и отправить нового зарегистрированного игрока на площадку на позицию незарегистрированного игрока. 

14. Если подающий совершает ошибку в подаче в момент удара на подаче, а у команды соперника в этот момент зафиксирована позиционная ошибка, то какое 

решение должны принять судьи? Объясните. 
Если подающий совершает ошибку в подаче в момент удара на подаче, то ошибка подающего превалирует над позиционной ошибкой.

Решение судей: подававшая команда наказывается очком и подачей соперника;

15. Когда ошибка при переходе считается совершенной? К каким последствиям это 

приводит? 
Ошибка при переходе считается совершенной, когда ПОДАЧА не выполнена в соответствии с порядком перехода. 
Это приводит к следующим последствиям в следующем порядке: 

- секретарь останавливает игру зуммером, соперник получает очко и последующую подачу;

Если ошибка при переходе установлена только после завершения розыгрыша, который начался с ошибки перехода, только одно очко присуждается сопернику, независимо от результата сыгранного розыгрыша.

- порядок перехода в совершившей ошибку команде исправляется;

Дополнительно секретарь должен определить точный момент совершения ошибки, и все очки, набранные впоследствии командой, совершившей ошибку, должны быть аннулированы. Очки соперника сохраняются.
Если этот момент не может быть определен, аннулирование очков не производится и единственным наказанием является очко и подача соперника.

16. С какого момента мяч находится «в игре»? С какого момента мяч находится «вне игры»? 
 Мяч находится в игре с момента удара на подаче, разрешенной 1-ым судьей. 

Мяч находится вне игры с момента ошибки, которая зафиксирована свистком одного из судей; в отсутствие ошибки, с момента свистка.
17. В каких случаях мяч считается «ЗА»? 
Мяч считается "за" когда: 

 - все части мяча, который контактирует с полом, находятся полностью за ограничительными линиями; 

 - он касается предмета за пределами площадки, потолка или не участвующего в игре человека; 

 - он касается антенн, шнуров, стоек или сетки за боковыми лентами; 

 - он пересекает вертикальную плоскость сетки частично или полностью за пределами площади перехода, исключая ситуацию Правила 10.1.2; 

 - он полностью пересекает нижнюю площадь под сеткой.
18. Перечислить характеристики удара. 
Ударом является любой контакт с мячом игрока в игре.
ХАРАКТЕРИСТИКИ УДАРА 
- Мяч может касаться любой части тела. 
- Мяч не должен быть схвачен и/или брошен. Он может отскочить в любом направлении. 

- Мяч может касаться различных частей тела, при условии что касания происходят одновременно.
 Исключения: 
- при блокировании последовательные касания могут быть совершены одним игроком или несколькими игроками, при условии, что касания происходят во время одного действия; 

- при первом ударе команды мяч может касаться различных частей тела последовательно, при условии, что эти касания происходят во время одного действия.
19. Перечислить ошибки при игре с мячом. Дать определение любой из перечисленных ошибок. 
ОШИБКИ ПРИ ИГРЕ С МЯЧОМ 

- ЧЕТЫРЕ УДАРА: команда касается мяча 4 раза до его возврата. 

- УДАР ПРИ ПОДДЕРЖКЕ: игрок использует поддержку партнера по команде или любое устройство/предмет в пределах игрового поля, чтобы ударить по мячу. 

- ЗАХВАТ: мяч схвачен и/или брошен; он не отскакивает при ударе. 

- ДВОЙНОЕ КАСАНИЕ: игрок касается  мяча дважды подряд, или мяч касается различных частей его/её тела последовательно.
20. Что такое «Площадь перехода»? 
Площадь перехода – это часть вертикальной плоскости сетки, ограниченная следующим образом: 

снизу – верхним краем сетки;
по бокам – антеннами и их воображаемым продолжением;
сверху – потолком.
21. Перечислить условия возвращения мяча, который пересек плоскость сетки в свободную зону соперника полностью или частично через внешнюю площадь. 
Мяч, который пересек плоскость сетки в свободную зону соперника полностью или частично через внешнюю площадь, может быть возвращен без нарушения количества ударов команды, при условии, что: 
- не было касания площадки соперника игроком; 
- возвращаемый мяч пересекает плоскость сетки вновь полностью или частично через внешнюю площадь на той же стороне от площадки. 

Команда соперника не может препятствовать такому действию. 

22. Чего и чем разрешено касаться игроку при переходе на площадку соперника 

через среднюю линию? 
Переход на площадку соперника через среднюю линию: 

- разрешено касаться площадки соперника стопой (стопами) при условии, что какая-либо часть переносимой стопы (стоп) касается средней линии или находится непосредственно над ней. 

- разрешено касаться площадки соперника любой частью тела выше стоп при условии, что это не мешает игре соперника. 

Игрок может заступить на площадку соперника после выхода мяча из игры. 

Игроки могут проникать в свободную зону соперника, при условии, что они не мешают игре соперника.
23. Когда контакт игрока с сеткой является ошибкой? Перечислить упомянутые в правилах случаи, когда игрок мешает игре соперника. 
КОНТАКТ С СЕТКОЙ 

 - Контакт игрока с сеткой между антеннами во время игрового действия с мячом является ошибкой. 

Игровое действие с мячом включает (среди прочего) отталкивание, удар (или попытку) и безопасное приземление в готовности к новому действию.

- Игроки могут касаться стойки, шнуров или любого другого предмета за антеннами, включая сетку, при условии, что это не мешает игре. 

- Когда мяч попадает в сетку, которая по этой причине касается соперника, то это не является ошибкой. 

ОШИБКИ ИГРОКА У СЕТКИ 

- Игрок касается мяча или соперника в пространстве соперника до или во время атакующего удара соперника. 

- Игрок мешает игре соперника, проникая в пространство соперника под сеткой.

- Стопа (стопы) игрока полностью переходит на площадку соперника. 

 Игрок мешает игре соперника, (среди прочего): 
– касаясь сетки между антеннами или самой антенны во время его/ее игрового действия с мячом,
– используя сетку между антеннами в качестве поддержки или средства устойчивости, 

– создавая несправедливое преимущество над соперником касанием сетки, 

– совершая действия, которые препятствуют правомерной попытке соперника игры с мячом,

- хватаясь/держась за сетку.
Любой игрок, который находится близко к играемому мячу, и тот, кто совершает попытку игры с мячом, рассматривается как участвующий в игровом действии с мячом даже в том случае, если контакта с мячом не происходит.
24. Дать определение подачи. Когда первый судья разрешает подачу? 
Подача – это действие введения мяча в игру правым игроком задней линии, находящимся в зоне подачи.

1-ый судья разрешает подачу после проверки того, что обе команды готовы играть, и подающий владеет мячом.
25. Перечислить условия выполнения подачи.
- Удар по мячу должен быть нанесен одной кистью или любой частью руки после того, как он будет подброшен или выпущен с руки (рук). 

- Только один раз разрешено подбросить или выпустить мяч. Постукивание мячом (дриблинг) или перемещение его в руках разрешается. 

- В момент удара по мячу при подаче или отталкивания для подачи в прыжке подающий не должен касаться площадки (включая лицевую линию) или поверхности за пределами зоны подачи. 
- После удара он/она может заступить или приземлиться за пределами зоны подачи, или на площадке. 

- Подающий должен нанести удар по мячу в течение 8 секунд после свистка 1-го судьи на подачу. 

- Подача, выполненная до свистка судьи, не засчитывается и повторяется.
26. Дать определение заслона. 
Игроки подающей команды не должны индивидуальным или групповым заслоном мешать своим соперникам видеть подающего или траекторию полета мяча. 

Игрок или группа игроков подающей команды ставят заслон, размахивая руками, прыгая или перемещаясь в боковом направлении во время выполнения подачи, или образуют группу, тем самым скрывая и подающего, и траекторию полета мяча до того, как мяч достигнет вертикальной плоскости сетки.

27. Перечислить ошибки при подаче. 
Следующие ошибки приводят к переходу подачи, даже если соперник находится в неправильной расстановке. 

Подающий: 

- нарушает порядок подачи, 

- не выполняет подачу правильно.

28. Перечислить ошибки после удара по мячу на подаче. 
После правильного удара по мячу подача становится ошибочной (если только игрок не нарушает расстановку), когда мяч: 

- касается игрока подающей команды или не пересекает вертикальную плоскость сетки полностью через площадь перехода; 

- выходит "за"; 

- проходит над заслоном.

29. Дать определение атакующего удара. Когда атакующий удар считается завершенным? 
Все действия, в результате которых мяч направляется на сторону соперника, исключая подачу и блок, считаются атакующими ударами. 

Атакующий удар является завершенным в момент, когда мяч полностью пересекает вертикальную плоскость сетки или задет соперником.

30. В каком случае игрок задней линии может завершать атакующий удар из передней зоны? В каком случае игроку не разрешено выполнять атакующий удар 

непосредственно после подачи соперника? 
Игрок задней линии может, также, завершать атакующий удар из передней зоны, если в момент касания, по крайней мере,  часть мяча находится ниже верхнего края сетки. 

Игроку не разрешено завершать атакующий удар непосредственно после подачи соперника, когда мяч находится в передней зоне и полностью выше верхнего края сетки.
31. Игрок завершает атакующий удар по мячу, находящемуся выше верхнего края 

сетки, после передачи на удар игроком Либеро пальцами сверху в своей передней зоне. Чья это ошибка, Либеро или атакующего игрока? Объяснить. 
Ошибка нападающего!
Игрок не может завершать атакующий удар по мячу, находящемуся выше верхнего края сетки, когда передача на удар выполнена Либеро пальцами сверху в своей передней зоне. Мяч может быть атакован свободно, если Либеро делает это же действие за пределами своей передней зоны.

32. Дать определение блокирования. Что такое «попытка блока», «состоявшийся 

блок» и «коллективный блок»? 
Блокирование является действием игроков вблизи сетки для перехвата мяча, идущего от соперника, осуществляемое выносом любой части тела выше верхнего края сетки, независимо от высоты контакта с мячом. Только игрокам передней линии разрешено участвовать в состоявшемся блоке, и в момент контакта с мячом часть тела должна быть выше верхнего края сетки. 

Попытка блока 

Попыткой блока является действие блокирования без касания мяча. 

Состоявшийся блок 
Блок является состоявшимся, если мяч задет блокирующим. 
Коллективный блок 
Коллективный блок выполняется двумя или тремя игроками, находящимися близко друг к другу, и является состоявшимся, когда один из них касается мяча.

33. Перечислить ошибки блокирования. 
 - Блокирующий касается мяча в пространстве соперника до или одновременно с атакующим ударом соперника. 

- Игрок задней линии или Либеро совершает блокирование или принимает участие в состоявшемся блоке.

- Блокирование подачи соперника. 

- Мяч от блока уходит "за". 

- Блокирование мяча в пространстве соперника за антенной. 

- Попытка Либеро блокировать индивидуально или коллективно.
34. Что такое «обычные игровые перерывы»? Что такое «перерыв»? 
Обычными игровыми перерывами являются ТАЙМ-АУТЫ и ЗАМЕНЫ. 

Перерыв – это время между состоявшимся розыгрышем и свистком 1-го судьи для следующей подачи.

35. Дать определение замены. 
Замена является действием, которым игрок, иной чем Либеро или замещенный им/ею  игрок, после записи секретарем, входит в игру, чтобы занять позицию другого игрока, который должен покинуть площадку в этот момент. Замена требует разрешения судьи.

36. В каком случае команде дается право сделать ИСКЛЮЧИТЕЛЬНУЮ замену? 
Что означает «исключительная замена»? Может ли иметь место «исключительная 

замена», если команда еще не исчерпала лимит обычных замен (6 замен)? 
 Игрок (кроме Либеро), который не может продолжать играть вследствие травмы или болезни, должен быть заменен в соответствии с правилами замены. 
Если это невозможно, команде дается право сделать ИСКЛЮЧИТЕЛЬНУЮ замену, сверх ограничений Правила 15.6.

Исключительная замена означает, что любой игрок, который не находится на площадке во время травмы/заболевания, кроме: Либеро, второго Либеро или замещенного ими игрока, может заменить в игре травмированного/заболевшего игрока. Замененному травмированному/заболевшему игроку не разрешено вернуться в игру в матче. 

Исключительная замена ни в каком случае не может считаться обычной заменой, но должна быть записана в протоколе как одна из общего числа замен в партии и матче.

37. Описать процедуру замены. 
- Замена должна проводиться в пределах зоны замены. 

- Замена должна длиться столько лишь времени, сколько необходимо для записи замены в протоколе и разрешения игрокам войти и выйти. 

- Фактический запрос замены начинается с момента входа заменяющего игрока(ов) готового к игре в зону замены во время перерыва. Тренеру не требуется выполнять жест замены, за исключением, когда замена необходима вследствие травмы или перед началом партии.
- Если игрок не готов, замена не предоставляется и на команду налагается  санкция за задержку. 

- Запрос замены подтверждает и объявляет секретарь или 2-ой судья, используя зуммер или свисток соответственно. 2-ой судья разрешает замену. 

- Если команда намерена сделать одновременно более одной замены, все заменяющие игроки должны войти в зону замены одновременно, чтобы засчитался один запрос. В этом случае, замены должны быть сделаны последовательно, одна пара игроков за другой. Если одна из замен неправомерная, правильная(ые) замена(ы) предоставляется, неправомерная отклоняется и является предметом для санкции за задержку.
38. Перечислить все случаи «неправильного запроса». Последствия первого и последующих неправильных запросов? 
Неправильно запрашивать любой обычный игровой перерыв: 

- во время розыгрыша, либо в момент или после свистка на подачу; 

- членом команды, не имеющим на это права; 

- для второй замены той же командой в одном и том же перерыве (т.е. до окончания следующего состоявшегося розыгрыша), исключая случай травмы/болезни игрока в игре; 

- после использования разрешенного количества тайм-аутов и замен. 

Первый неправильный запрос команды в матче, который не влияет на игру и не задерживает её, должен быть отклонен без каких-либо других последствий, но он должен быть зарегистрирован в протоколе. 
Любой дальнейший неправильный запрос той же команды в матче является задержкой.

39. Дать определение «задержки» и перечислить виды задержки игры. 
Неправильное действие команды, которое затягивает возобновление игры, является задержкой и, среди прочих, включает: 

- затягивание обычных игровых перерывов, 

- затягивание перерывов после получения указания возобновить игру, 

- запрос неправомерной замены, 

- повторение неправильного запроса, 

- задержка игры членом команды. 

40. Санкции за задержку. Шкала санкций за задержку

САНКЦИИ ЗА ЗАДЕРЖКУ 

"Предупреждение за задержку” и “замечание за задержку” являются командными санкциями. 

Санкции за задержку остаются в силе весь матч. Все санкции за задержку записываются в протокол. 

Санкции за задержку, наложенные до или между партиями, применяются в следующей партии.

	категории
	случай
	нарушитель
	санкция
	карточки
	последствия

	Задержка
	первый
	Любой член команды
	Предупреждение за задержку
	Желтая карточка к запястью на уровне лица
	Предупреждение – наказания нет

	
	Второй и последующие
	Любой член команды
	Замечание за задержку
	Красная карточка к запястью на уровне лица
	Очко и подача сопернику


41. Если в игре происходит серьезный несчастный случай, когда мяч находится в 

игре, должен ли судья немедленно остановить игру и затем переиграть розыгрыш, или следует дождаться выигрыша этого розыгрыша одной из команд и, 

лишь затем, разрешить медицинскому персоналу выйти на площадку? 
 Если в игре происходит серьезный несчастный случай, когда мяч находится в игре, судья должен немедленно остановить игру! и разрешить медицинскому персоналу выйти на площадку. 

Розыгрыш затем переигрывается. 

42. Состав команды. Сколько игроков Либеро может иметь команда? 
Команда может иметь в составе до 14 игроков, одного тренера, максимум двух помощников тренера, одного массажиста и одного врача.

Каждая команда имеет право назначить из состава игроков до двух (2) специализированных защитных игроков: Либеро.

13 и 14 игроков в команде может быть только при наличии ДВУХ Либеро!

43. Возможно ли два последовательных замещения Либеро без состоявшегося розыгрыша между ними? 
Должен быть состоявшийся розыгрыш между двумя замещениями Либеро (исключение: вследствие травмы / болезни, или вынужденного перехода вследствие замечания). 

Либеро может быть замещен только тем игроком, которого он/она заместил.

44. Каковы последствия второго запоздалого замещения Либеро? Объяснить. 
Замещение Либеро, совершенное после свистка на подачу, но до удара подающего, не должно отменяться, однако, по окончании розыгрыша игровой капитан должен быть проинформирован, что это не разрешено и повторения будут предметом санкций за задержку. 

Последующие запоздалые замещения должны приводить к немедленному прерыванию игры и наложению санкции за задержку. Подающая команда определяется категорией санкции за задержку.

45. Когда Либеро неспособен играть?
Либеро становится неспособным играть, если травмирован, болен, удален или дисквалифицирован. 

Либеро может быть объявлен неспособным играть по любой причине тренером или, в отсутствии тренера, игровым капитаном.

46. Переназначение нового Либеро в команде с одним Либеро?

Если Либеро становится или объявлен неспособным играть, тренер (или игровой капитан, если тренер не присутствует), может переназначить в качестве Либеро на оставшуюся часть матча любого игрока (кроме замещенного игрока), который не находится на площадке в момент переназначения.
Если действующий Либеро становится неспособным играть, он/она может быть замещен обычным замещенным игроком или сразу и непосредственно на площадке переназначенным Либеро.

Если Либеро находится не на площадке, когда объявляется неспособным играть, он/она также может быть переназначен.

Либеро, которого переназначают, не может играть в оставшейся части матча.
Если переназначенный Либеро становится или объявлен неспособным играть, дальнейшие переназначения разрешены.

47. Переназначение нового Либеро в команде с двумя Либеро?

Когда команда зарегистрировала в протоколе двух Либеро, но один становится неспособным играть, команда имеет право играть только с одним Либеро.

Переназначение не разрешено, только если оставшийся Либеро не оказывается неспособным продолжать играть в матче.
48. Как участники матча должны вести себя и как принимать решения судей? 
Участники должны вести себя уважительно и вежливо в духе ЧЕСТНОЙ ИГРЫ, не только по отношению к судьям, но также по отношению к другим официальным лицам, соперникам, партнерам и зрителям.

Участники должны по-спортивному принимать решения судей, без их обсуждения. 

В случае сомнения, разъяснение может быть запрошено только через игрового капитана.

49. Незначительное неправильное поведение. Два этапа предупреждений.
Проступки незначительного неправильного поведения не являются предметом для санкций. Обязанностью 1-го судьи является предотвращение приближения команд к уровню нарушений, за которые налагаются санкции.

Это делается в 2 этапа:

1 этап – устное предупреждение через игрового капитана (в протоколе не регистрируется);

2 этап – предъявляется  ЖЕЛТАЯ КАРТОЧКА соответствующему члену (членам) команды. Это официальное предупреждение не является само по себе санкцией, но является символом того, что член команды (и команда в целом) достиг уровня наложения санкций в матче. Оно записывается в протокол, но не имеет немедленных последствий.
50. Дать определения «грубого поведения», «оскорбительного поведения» и «агрессии». 
Грубое поведение: действие вопреки хорошему тону или нормам морали. 

Оскорбительное поведение: клеветнические или оскорбительные слова или жесты, или любое действие выражающее презрение. 

Агрессия: фактическое физическое нападение, или агрессивное или угрожающее поведение.
51. Можно ли удалить члена команды за первый случай грубого поведения? Можно ли дисквалифицировать члена команды за второй случай грубого поведения? 
Можно ли удалить члена команды за второй случай его оскорбительного поведения? Объяснить. 
Нет.
Нет.

Нельзя. Второй случай оскорбительного поведения влечет санкцию Дисквалификация.
51. Шкала санкций за неправильное поведение.
	категории
	случай
	нарушитель
	санкция
	карточки
	последствия

	Грубое поведение
	первый
	Любой член команды
	Замечание
	Красная
	Очко и подача сопернику

	
	второй
	Тот же член команды
	Удаление
	Красная + Желтая вместе
	Должен покинуть игровое поле и остаться в месте для удаленных до конца партии

	
	третий
	Тот же член команды
	Дисквалификация
	Красная + Желтая раздельно
	Должен покинуть Контрольную Зону Соревнований до конца матча

	Оскорбительное поведение
	первый
	Любой член команды
	Удаление
	Красная + Желтая вместе
	Должен покинуть игровое поле и остаться в месте для удаленных до конца партии

	
	второй
	Тот же член команды
	Дисквалификация
	Красная + Желтая раздельно
	Должен покинуть Контрольную Зону Соревнований до конца матча

	Агрессия
	первый
	Любой член команды
	Дисквалификация
	Красная + Желтая раздельно
	Должен покинуть Контрольную Зону Соревнований до конца матча


52. Описать процедуру подачи протеста на решение 1-го судьи, принятое в ходе матча. 
По просьбе игрового капитана, 1-ый судья должен дать пояснение применения или интерпретации Правил на которых он основывал свое решение. 
Если игровой капитан не согласен с разъяснением 1-го судьи он/она может опротестовать это решение и немедленно сообщить 1-му судье, что он/она резервирует право записать официальный протест в протоколе по окончании матча. 

В конце матча капитан команды, если 1-ый судья был в должное время уведомлен,

может подтвердить и записать в протокол официальный протест, касающийся 
применения или интерпретации Правил судьей. 

53. При каком условии 1-ый или 2-ой судьи дают сигнал об окончании розыгрыша? 

1-ый или 2-ой судьи дают сигнал об окончании розыгрыша, при условии, что они уверены в совершении ошибки и определили ее характер.

54. Описать последовательность жестов 1-го и 2-го судей в случаях, когда ошибка зафиксирована: а) 1-ым судьей; б) 2-ым судьей. 

А. Если ошибка зафиксирована свистком 1-го судьи, он/она должен показать в следующем порядке: 

а) команду, которая будет подавать; 

б) характер ошибки; 

с) игрока(ов), совершившего ошибку (при необходимости).

2-ой судья повторяет жесты 1-го судьи. 

Б. Если ошибка зафиксирована свистком 2-го судьи, он/она должен показать: 

а) характер ошибки; 

б) игрока(ов), совершившего ошибку (при необходимости); 

с) команду, которая будет подавать, повторяя жест 1-го судьи. 

В этом случае 1-ый судья не показывает ни характер ошибки, ни игрока, совершившего ее, а только команду, которая будет подавать. 

В случае ошибки при атакующем ударе игроков задней линии или Либеро оба судьи показывают в соответствии с А и Б. 

В случае обоюдной ошибки оба судьи показывают в следующем порядке:

а) характер ошибки; 

б) игроков, совершивших ошибку (если необходимо); 

с) команду, которая должна подавать, указанную 1-ым судьей.

55. Какой судья должен фиксировать ошибки при атакующем ударе игроков задней 

линии или Либеро? 

 1-ый и 2-ой судья

56. Обязанности 1-го судьи перед матчем и права 1-го судьи во время матча. 
Перед матчем 1-ый судья: 

- проверяет состояние игрового поля, мячи и другое оборудование, 

- проводит жеребьевку с капитанами команд, 

- контролирует разминку команд. 

Во время матча 1-ый судья имеет право: 

- предупреждать команды, 

- налагать санкции за неправильное поведение и задержки, 

- принимать решения о: 

1) ошибках подающего и в расстановке подающей команды, включая заслон; 

2) ошибках в игре с мячом; 

3) ошибках над сеткой, и ошибочном контакте игрока с сеткой, главным образом на стороне атакующего; 

4) ошибках при атакующем ударе Либеро и игроков задней линии; 

5) завершенном атакующем ударе, выполненном игроком по мячу, находящемуся выше сетки, направленному игроком Либеро пальцами сверху, находящимся в своей передней зоне;

6) полном пересечении мячом нижней площади под сеткой. 

7) состоявшемся блоке игрока задней линии или попытке блока игрока Либеро.

8)пересечение мячом сетки полностью или частично за пределами площади перехода на площадку соперника, или касание антенны на своей стороне игровой площадки.

9) прохождение поданного мяча и при третьем ударе над или за антенной на своей стороне игровой площадки.

 По окончании матча он/она проверяет протокол и подписывает его.

57. Перечислить полномочия 2-го судьи. 
1. 2-ой судья является помощником 1-го судьи, но имеет также свою собственную сферу полномочий. 

Если 1-ый судья оказывается не в состоянии продолжать выполнение своих обязанностей, 2-ой судья может заменить 1-го судью. 

2. 2-ой судья может, без свистка, показывать ошибки, не относящиеся к его сфере полномочий, но не может настаивать на их принятии 1-ым судьей. 

3. 2-ой судья контролирует работу секретаря (ей). 

4. 2-ой судья наблюдает за членами команды, находящимися на скамейке, и сообщает об их неправильном поведении 1-му судье. 

5. 2-ой судья контролирует игроков в местах разминки. 

6. 2-ой судья разрешает обычные игровые перерывы, контролирует их продолжительность и отклоняет неправильные запросы. 

7. 2-ой судья контролирует количество тайм-аутов и замен, использованных каждой командой, и сообщает о 2-ом тайм-ауте и о 5-ой и 6-ой заменах 1-му судье и соответствующему тренеру. 

8. В случае травмы игрока, 2-ой судья разрешает исключительную замену или предоставляет 3 минуты времени для восстановления. 

9. 2-ой судья контролирует состояние пола, главным образом в передней зоне. Он/она, также, проверяет во время матча, что мячи по-прежнему соответствуют требованиям правил. 

10. 2-ой судья наблюдает за членами команды в местах для удаленных и сообщает об их неправильном поведении 1-му судье.

58. Перечислить обязанности 2-го судьи.
1. В начале каждой партии, после смены площадок в решающей партии и при необходимости, 2-ой судья проверяет соответствие действительных позиций игроков на площадках записанным в карточках расстановки. 

2. Во время матча 2-ой судья принимает решения, дает свисток и показывает жестом: 

- переход на площадку соперника и в пространство соперника под сеткой; 

- ошибки в расстановке принимающей команды; 

- ошибочный контакт игрока с сеткой, главным образом на стороне блокирующего, и с антенной на его стороне площадки; 

- состоявшийся блок игроков задней линии или попытку блока игрока Либеро; или ошибку при атакующем ударе игроков задней линии или Либеро; 

- контакт мяча с посторонним предметом; 

- контакт мяча с полом, когда 1-ый судья не находится в позиции, позволяющей увидеть этот контакт; 

- пересечение мячом сетки на площадку соперника полностью или частично за пределами площади перехода, или касание антенны на его стороне игровой площадки;

- прохождение поданного мяча и при третьем ударе над или за антенной на своей стороне игровой площадки. 

3. По окончании матча он/она проверяет и подписывает протокол.

59. Перечислить обязанности секретаря во время матча. 
- записывает набранные очки; 

- контролирует очередность подач каждой команды и немедленно после удара на подаче указывает судьям на ее нарушение; 

- уполномочен подтверждать и объявлять, используя зуммер, запросы замен, контролируя их количество, и записывает замены и тайм-ауты, информируя 2-го судью; 

- уведомляет судей о запросе обычного игрового перерыва, который не является правильным; 

- извещает судей об окончании партий и о наборе 8-го очка в решающей партии; 

- регистрирует предупреждения за неправильное поведение, санкции и неправильные запросы; 

- записывает все другие события по указанию 2-го судьи, в том числе исключительные замены, время для восстановления, продолжительные перерывы, внешнюю помеху, переназначения и т.д.

- контролирует интервалы между партиями.

60. Перечислить обязанности помощника секретаря во время матча. 
- записывает подробности замещений/переназначений Либеро; 

- уведомляет судей о любой ошибке замещения Либеро, используя зуммер;

- начинает и заканчивает отсчет времени Технических Тайм-аутов; 

- работает с ручным табло на столе секретаря; 

- проверяет, чтобы данные всех табло соответствовали друг другу; 

- при необходимости, обновляет запасной протокол и передает его секретарю;
ПОРЯДОК ПРОХОЖДЕНИЯ ТЕСТА

1. Каждый экзаменуемый вытягивает 2 вопроса (макс. оценка за 1 вопрос 15 баллов).
2. Отвечает сразу, без подготовки, как это происходит во время матча при вопросе игрового капитана судье. 
3. Далее экзаменуемому предлагаются 3 дополнительных вопроса (макс. оценка за 1 вопрос 10 баллов).

4. Желающие получить допуск только секретаря, сдают обязанности секретаря и помощника секретаря и собеседование по протоколу.
Уровни знаний 

Отличный уровень – 55 – 60 баллов.

Основательный уровень знаний  – 45 – 54 баллов.

Допустимый уровень знаний – 35 – 44 баллов.

Минимальный уровень знаний -  30 – 34 баллов.

Недопустимый уровень знаний – менее 30 баллов.

Примечание: если показан минимальный или недопустимый уровень знаний, то судья до Чемпионата не допускается до успешной пересдачи теста. Условия такой пересдачи будут объявлены дополнительно.
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